
Le point de départ de 
toute grande histoire
Utilisé par les conteurs, les réalisateurs et les créatifs du monde entier, Storyboard Pro vous permet de mettre 
vos idées sur papier, structurer la séquence et élaborer l’histoire afin qu’elle puisse être partagée, présentée et 
mise en valeur selon vos souhaits. Ce logiciel de storyboard tout-en-un combine le dessin, la scénarisation, les 
commandes de caméra, les capacités de création d’animations et le montage sonore. Storyboard Pro, qui s’intègre 
parfaitement à Harmony, est le moyen de présenter votre contenu et d’obtenir une approbation rapide et facile.
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AVANTAGES
•	 La flexibilité, la fonctionnalité et la sensibilité des outils 

vous permettent de créer avec la plus grande qualité

•	 Le gain de temps et d’argent

•	 Une équipe d’assistance fiable, accessible lorsque vous avez besoin 
d’aide (parlez avec notre équipe en direct)

•	 Valeur, offrant un logiciel de la plus haute qualité pour maintenir 
l’intégrité de votre expression artistique

•	 Choisi par les plus grands studios de divertissement du monde, 
Storyboard Pro définit les normes de l’industrie

•	 Nous ne disons pas que notre logiciel est le meilleur, nous avons 
l’Emmy pour le prouver!

•	 Notre communauté et notre réseau nous rendent uniques : 
nous nous concentrons sur les créatifs, en partageant ouvertement 
et en formant sur nos produits, les trucs et astuces, les entrevues, 
les nouvelles fonctionnalités et plus encore 

FONCTIONNALITÉS STANDARD
•	 Intégration de scripts (scénarisation)

•	 Moteur et outils de dessin

•	 Caméra et multiplan intégrés

•	 Animatique (édition de la chronologie) et conformation

•	 Montage sonore et effets

•	 Intégration 3D

LE FINANCEMENT PARTICIPATIF 
THE CLOUD TRAIN
Un film sur la façon dont une petite décision peut 
changer votre parcours dans la vie. Ouvrez les 
yeux sur ce qui se trouve juste devant vous!
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NOUVEAUTÉS
Toon Boom travaille activement à l’élaboration de Storyboard Pro 24 
afin de surpasser toutes les attentes de ses clients. Ce lancement offre 
plus de fonctionnalités d’intégration 2D/3D que jamais auparavant 
ainsi qu’un mélange de nouveaux outils créatifs, de montage sonore 
et plus encore.

GUIDES POUR LES DESSINS SYMÉTRIQUES
Trois guides de dessin de symétrie sont ajoutés au Storyboard Pro 24. 
Symétrie verticale, Symétrie horizontale et Axe double. Lorsqu’ils sont 
actifs, les guides de symétrie reflètent les traits dessinés par l’artiste en 
les dupliquant de l’autre côté du guide. Par exemple, l’utilisation du 
guide Symétrie verticale permet aux artistes de dessiner rapidement 
des personnages sans avoir à dessiner les deux côtés.

LIGNES DE CRAYON AVEC OPACITÉ
L’outil Crayon est amélioré pour prendre en charge les variations 
d’opacité sur les lignes au fur et à mesure qu’elles sont dessinées. 
Les artistes peuvent contrôler la transparence des lignes en appliquant 
une pression plus ou moins forte sur leur stylet, ce qui leur permet de 
mieux maîtriser l’aspect de leurs dessins. Les lignes de crayon qui en 
résultent ont un aspect plus naturel, tout en conservant la possibilité 
d’être facilement remodelées à l’aide de l’éditeur de contour.

DE NOUVELLES PROPRIÉTÉS DE DU PINCEAU 
POUR UN ASPECT ENCORE PLUS NATUREL
De nouvelles propriétés ont été ajoutées à l’outil Pinceau afin de 
rendre aléatoire la position de la pointe de la brosse lors de la 
génération de traits texturés. Ces propriétés permettront d’améliorer 
l’aspect naturel des brosses texturées et ouvriront de nouvelles 
possibilités artistiques. Il sera désormais plus facile de créer des 
brosses imitant les brosses douces, les éponges et les aérographes, 
ainsi que de reproduire les brosses d’autres logiciels de dessin.

CHARGEMENT, AFFICHAGE ET MANIPULATION 
PLUS RAPIDES DES MODÈLES 3D
La technologie utilisée pour charger et afficher les modèles 3D a été 
complètement remaniée pour fournir un chargement, un affichage 
et une manipulation plus rapides des modèles 3D dans Storyboard Pro. 
Les grands modèles peuvent désormais être visualisés et manipulés 
en temps réel dans Storyboard Pro sans problèmes de latence 
ou de performances.
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DESSIN SUR DES CALQUES INCLINÉS
Les outils de dessin ont été remaniés pour permettre aux 
artistes de dessiner et de modifier des calques de dessin 
dans n’importe quelle orientation. Avant ce changement, 
les outils de dessin ne fonctionnaient pas si l’angle de 
vision était supérieur à 5°. Désormais, les outils de dessin 
peuvent être utilisés sur les calques de dessin quel que 
soit l’angle de vue, ce qui permet aux artistes d’esquisser 
et d’ajouter rapidement des détails sans interruption et 
dans le contexte de la scène.

POSE DE PERSONNAGES CONSTRUITS AVEC 
DES RIGS DE DÉFORMATION
Les personnages construits avec des armatures osseuses 
peuvent maintenant être posés dans Storyboard Pro en 
manipulant leurs os. Les personnages posés peuvent 
être utilisés tels quels dans le rendu final ou servir 
de référence à l’artiste pour dessiner des poses plus 
expressives. Dessiner sur des références 3D est une 
technique courante car elle permet à l’artiste d’avoir plus 
de liberté dans le jeu, tout en gardant les dessins sur des 
modèles et avec des proportions correctes.

FLUX DE TRAVAIL AMÉLIORÉ POUR LES 
INSTANTANÉS
Les modèles 3D peuvent être importés dans des scènes 2D, ce 
qui permet aux artistes de positionner les modèles, de déplacer 
ou de cacher des parties du modèle tout en restant dans le 
contexte de la scène, avant de convertir le modèle en une 
image plane. L’utilisation de rendus plats de décors 3D simplifie 
le processus de storyboard pour les artistes, car ils n’ont pas 
besoin de prendre en compte la complexité du déplacement 
des calques et des caméras dans l’espace 3D. Le storyboard 
s’en trouve également allégé, puisqu’une fois le modèle rendu 
à plat, Storyboard Pro n’a pas besoin d’afficher le modèle 3D.

ATTACHER DES CALQUES DE DESSIN À DES 
MODÈLES 3D
Les calques de dessin peuvent maintenant être attachés aux 
modèles 3D afin qu’ils suivent les mouvements des modèles 
dans l’espace 3D. Que ce soit un personnage dessiné sur un 
véhicule 3D ou un accessoire dessiné sur un personnage 3D, 
le fait d’attacher le calque garantit que le dessin reste aligné 
sur le modèle et ne semble pas glisser dessus. L’artiste ne 
doit plus animer chaque objet individuellement.

Le
s 

ac
tif

s 
in

cl
us

 d
an

s 
ce

tte
 g

ar
an

tie
 d

e 
ve

nt
e 

To
on

 B
oo

m
 s

on
t u

til
is

és
 a

ve
c 

l’a
ut

or
is

at
io

n 
du

 d
ire

ct
eu

r, 
Ju

st
in

 L
ov

el
l, 

et
 d

’A
to

m
ic

 C
ar

to
on

s 
Se

rv
ic

es
 In

c.
 e

n 
ju

in
 2

02
4



toonboom.com │ 5

TOON SHADER (OMBRAGE DE CELLULOÏD)
Les artistes travaillant avec des modèles 3D peuvent appliquer 
un simple Toon Shader qui rend les modèles 3D conformes au style 
couramment utilisé pour la réalisation de storyboards. Les artistes 
peuvent contrôler la largeur de la ligne et la quantité de niveaux 
de couleur utilisés dans le rendu.

PRÉVISUALISATION ET INSERTION DE FICHIERS AUDIO
Les fichiers audio peuvent être prévisualisés à partir de la vue 
Bibliothèque, où les utilisateurs peuvent sélectionner les points 
d’entrée et de sortie du clip avant de l’insérer dans la chronologie. 
Cette fonction est particulièrement utile lorsque l’on travaille avec 
des banques de sons, où les clips audio contiennent souvent plusieurs 
versions du même son dans un seul fichier. Les monteurs peuvent 
désormais prévisualiser et sélectionner la partie exacte de l’audio 
dont ils ont besoin et l’insérer dans leur animation.

EFFETS AUDIO PARAMÉTRABLES DANS LE TEMPS
La pile d’effets permet désormais aux monteurs de définir des 
enlever le mot «images» clés sur les effets audio afin de faire varier 
les paramètres de l’effet dans le temps. Cela permet d’obtenir un son 
panoramique d’un côté à l’autre ou d’augmenter la quantité d’écho au 
fil du temps, et bien plus encore.

EXPORTATION PDF
Le L’édition et la création de mises en page pour l’exportation au 
format PDF sont désormais plus simples et plus faciles. La taille et la 
position des panneaux sur la page peuvent facilement être modifiées. 
Un aperçu en direct s’affiche au fur et à mesure que des modifications 
sont apportées pour voir instantanément les résultats sans avoir 
à exporter et à ouvrir le PDF généré.

Pour plus d’informations sur 
Toon Boom Storyboard Pro, veuillez consulter 
le site : toonboom.com et docs.toonboom.com
 
Vous pouvez également trouver du contenu vidéo 
pour notre gamme complète de logiciels sur 
youtube.com/@ToonBoomAnimation

Essayez Storyboard Pro 24 gratuitement pendant 21 jours!
Visitez toonboom.com
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http://youtube.com/@ToonBoomAnimation
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